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Spielplan 

 

Der Spielplan wird in die Mitte des Tischs gelegt. 

Event-Karten 

         

Die Event-Karten werden nach den drei Eras (linker Farbstreifen) getrennt und die Karten der 
Succession Era (Aufschrift linker Rand: Succession) werden verdeckt auf dem Event Deck 
Display auf das Nachziehfeld gelegt. 
Die beiden anderen Decks werden beiseitegelegt. 

Investment Tiles 

       

Die Investment Tiles werden verdeckt gemischt und verdeckt in Stapeln in den Bereich 
Investment Tiles auf dem Investment Tile Display gelegt. 
 
Dann werden 9 davon gezogen und auf die 9 vorgesehenen Plätze darunter gelegt. 

Player Mat 

 

Jeder Spieler erhält seine Player Mat (Franzose blau, Brite rot) 

Award Marker 

     

Die 8 Award Marker werden gemischt und es werden je 2 verdeckt und aufeinander jeweils in 
jede Region in das Feld Award Box gelegt. 
 
Dann wird jeweils der obere Marker aufgedeckt. 

Global Demand 
Marker 

 

Die 6 Global Demand Marker werden verdeckt gemischt und 3 davon werden gezogen und offen 
oberhalb des Global Demand Chart abgelegt. 

         

Initiative Marker 

   

Der Initiative-Marker wird mit der blauen französischen Seite nach oben in die Initiative Box 
gelegt. 

Basic War Tiles 

  (Rückseite) 

Jeder Spieler nimmt seine 16 Basic War Tiles, mischt diese und legt sie verdeckt in das Feld 
Basic War Tiles auf seiner Player Mat. 

Bonus War Tiles WSS 

  

Jeder Spieler nimmt seine 12 Bonus War Tiles für Spanish Succession War (WSS), mischt diese 
und legt sie verdeckt in das Feld Bonus War Tiles auf seiner Player Mat. 

Genutzte Investment 
Tiles Marker 

Jeder Spieler nimmt sich seine Marker, um die von ihm im Spiel genutzten Investment Tiles zu 
markieren. 

    
Span Succes War Mat 

 

Neben den Spielplan wird die Play Mat War of the Spanish Succession gelegt. 

Marker beider Spieler 

   

 

Beide Spieler legen ihre Anzeigemarker mit ihrer Flagge auf dem General Record Track auf 
folgende Werte: 
 

Debt Limit:           6 
Current Debt:       0 
Treaty Points:      0 
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Auf dem General Record Track werden weiterhin folgende Marker auf folgende Felder platziert: 
 
Victory Points (VP)-Marker – Feld 15 
Game Turn Marker – Feld 1 

British Marker 

 

 

 

 

Der Brite legt folgende Flag-Marker auf den Spielplan (alle Felder sind rot markiert!): 
Europa: 
Austria – Feld Alliance 2  
Dutch Alliance – Prestige Feld 3  
German States Saxony – Alliance Feld 3 
 
North America: Mass. Bay , Hudson Valley, Northern Colonies, Chesapeake 
Caribbean: Carolinas, Georgia, Jamaica, St Lucia, Barbados 
India: Madras, Kanchipuram, Midnapore, Calcutta 
 
In die (von beiden Seiten gemeinsam genutzte) Navy Box: 2 Squadrons 
 
Der Brite legt das Advantage Tile Wheat auf seiner Player Mat offen in das Feld Advantage 
Tiles. 

French Marker 

 
 
 

  
 

  

 

Der Franzose legt folgende Flag-Marker auf den Spielplan (alle Felder sind blau markiert!): 
Europa: 
Spain – Feld Alliance 3 
Austria – blaues 3er Feld rechts unten 
Bavaria: blau markiertes Feld 
Ireland: Feld Alliance 2 
North America: Quebeck & Montreal, Acadia, Cataraqui, Algonquin 
Caribbean: Louisisana, St. Dominique, Guadeloupe, Port de Paix, Martinique 
Índia: Chandernagore, Pondicherry, Karaikal, Plassey  
 
Der Franzose  
 zieht eines seiner verdeckten Bonus War Tiles (auf seiner Player Mat) und legt es verdeckt 

auf die War of the Spanish Succession Mat in das blaue War Tiles Feld bei Central Europe. 
Die Spieler können sich jederzeit ihr verdeckt ausliegenden War Tiles ansehen! 
 

 legt ein Naval Squadron in die Navy Box 
 

 legt das Advantage Tile Algonquin Raids auf seiner Player Mat offen in das Feld Advantage 
Tiles.  

Naval Squadrons 

   

 

Alle nicht auf dem Spielplan zuvor platzierten Squadrons der Spieler werden auf deren Player 
Mat in das Feld Unbuilt Squadrons gelegt. 

Advantage Tiles 
 
 

 

Die (restlichen) 20 Advantage Tiles werden offen auf dem Spielplan wie folgt ausgelegt: 
Europe 
Baltic Trade (neben Denmark/Norway), German Diplomacy (neben Prussia – Beachte Errata:  
1 total to unflag), Central Europe Conflict (neben Bavaria), Silesia Negotiations (neben Austria), 
Italy Influence (neben Austria), Mediterranean Intrigue (neben Spain), Naval Bastion (neben 
Spain) 
 
India 
Raids & Incursions (neben West Bengal), Silk (neben West Bengal), Separatist Wars (neben 
Nizam), Power Struggle (neben Mysore), Textiles (neben Tiruchir),  
 
North America 
Fur Trade (neben Hudson Bay – beachte: Errata = Vorderseite North America), Patriot Agitation 
(neben Sons of Liberty), Iroquoi Raids (neben Iroquois), 
 
South America 
Slaving Contracts (neben Asiento), Letters of Marque (neben Privateers), Fruit (neben Agustin), 
Rum (neben Puerto Rico), Pirate Heavens (neben Bucaneers)  
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Errata: 
Map 
Korrektur 

 Balearic und Biscay sind normale Naval Spaces und haben keinen grünen Rand – sie sind also in 
allen Eras (Spielzüge 1-6) nutzbar. 

 Die beide Alliance Felder in Spain haben zusätzlich auch eine Drei-Punkte-Markierung, sind also auch 
im Seven Years War verfügbar. 

 
Wichtige Begriffe: 
Connected 

(Rules S 3) 
Zwei Felder sind „Connected“, wenn sie durch eine schwarze durchgezogene Linie verbunden sind. 

Isolated 
(5.4.1) 

Rundes Marktfeld mit einer Flagge, das keine Kette von eigenen Markt-Feldern, die keinen Conflict-
Marker enthalten, zu einem eigenen, kontrollierten Territory (quadratisches Feld), Fort oder Naval Feld 
ziehen kann. 

Protected 
Space 

(3.2.8) 

Ein Feld mit einer eigenen Flagge ist ein geschütztes Feld, wenn es mit einer durchgezogenen schwarzen 
Linie (connected) mit einer eigenen Squadron (Schiff) oder einem eigenen undamaged Fort verbunden ist. 

to Flag/  
to unflag 

(3.2.8) 

Eine eigene Flagge auf einem leeren Feld platzieren/eine gegnerische Flagge von einem Feld entfernen. 

Kontrolle 
einer Fel-
des 

(3.2.7) 

Folgende Felder mit einer eigenen Flagge können kontrolliert werden: Territories (quadratisch), Markets 
(rund), Forts (sechseckig), Naval Spaces (sechseckig mit Anker) und Political Spaces (Rauten-- förmig). 

 
Political 
Space 
(3.2.1) 

Political Space mit dem Wort Alliance 
Ergibt Stärke-Bonus bei einigen Wars 
 
Mit grünem Rand+Krone = Prestige Feld 
Der Spieler mit mehr Prestige-Feldern am Ende des Spiels erhält 2 SP. 
 
Mit Punkten an der Kante 
- Angabe, in welchem War sie Stärkebonus  
  erbringen: 

* War of Spanish Succession 
** War of Austrian Succession 
*** Seven Years War 
**** American War of Independence 

 
Mit grüner/lila Schattierung 
Die beiden unteren Felder von Prussia (grüne Schattierung) und das Feld Sons of Liberty (lila 
Schattierung) sind erst in den späteren Eras bespielbar! Die beiden Felder USA werden, abhängig vom 
Ausgang des Am. War of Independence erst später verfügbar. 
 

Nicht 
vergessen 

Beachte: Beide Spieler müssen nach ihren Aktionen überprüfen, ob der Gegner aufgrund der Wegnahme 
von Spielsteinen die Rechte auf bestimmte Advantage Tiles verloren hat. Diese Advantage Tiles dann auf 
den Spielplan zurücklegen! 
 

 
 
 
 
 
 


