
60Das geheime Lager

Je nachdem, welches Abenteuer ihr gerade spielt, lies in dem entsprechenden 
Kasten weiter: 

 
Die Krone Englands  

Kaum betrittst du euer altes Lager, fällt dir die Veränderung auf. Der Schnee und 
die Regenfälle haben diesen Ort in einen Sumpf verwandelt. Bevor du reagieren 
kannst, gibt der durchweichte Boden nach und du landest in Wasser. Zum Glück 
können du und alle deine Gefährten schwimmen. Doch ein sicherer Ort ist es 
nicht mehr. Es ist eine tödliche Falle! 
Nun gut. Dann wird sich Bruder Tuck euch anschließen und das gefahrvolle 
Leben eines Geächteten führen müssen. 
Gratulation: Ihr habt die Zusatzaufgabe erfüllt und müsst nun nur noch euer 
Abenteuerziel erfüllen. 

Die Falle schnappt zu

Vorsichtig gleitest du in das trübe Wasser. 
Lege deine Figur in den See. Du kannst kannst sie jederzeit, wenn du wieder am 
Zug bist, auf das Ufer des Plättchens stellen.  
Achtung: Sobald Gisbourne Plättchen 60 berührt, lies bei Quest-Zahl 163, was 
geschieht. Plättchen 60 wird nicht gewendet.  
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