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—A-bis-Zed-Anleitung, S. 24, Korrektur: In der Ubersicht der Verbrauchsphase steht noch das .,z Das st ein vergessene;

Dies ist das Dawn of the Zeds FAQ- und Errata-Dokument. Es handelt sich hier um eine Code: Schwarzirgern-Freigabe
~ der FBI-Sektion Farmingdale. Wir wiirden uns wiinschen, dass die Inhalte hier mit absoluter Diskretion gelesen werden. | B
FEs handelt sich um bnsante Informatlonen'

ERRATA

Anleltungen
—— Spielaufbau & Abspann, S. 2, Fehler: Es gibt 31 normale Zeds (start 30—

Das Farmingdale-Dossier, S. 18, Fehler: Die Zeds-Verstirkung Haﬁnﬂckzgwchrt Treffer auf 12 und 3 (statc 4, S und 6)
~ ab, wicauf dem entsprechenden Plittchen auch korrekt angegeben. TR

~ Spielmaterial

Forschungskarten, Superwaffen-Komponente, Fehler: Eine der Superwaffen-Komponenten hat eine Grundlagen-
Riickseite. Das ist ein Fehler. Alle Superwaffen-Komponenten benétigen die Durchbruch-Riickseite. Wir stellen dafiir
eine Ersatzkartc zur Verﬁlgung, dlC ihr via Ma]l an 1nfo@frostcdgames de anfordcm konnt.

KORREKTUR
Protagonistenkarten, Deputy Schmidt, Korrekeur: Der Effeke Kanspfkiinste ist identisch mit dem Effeke Kampfhiinste |
von Sheriff Hunt. Im Text von Deputy Schmidt fehlt jedoch der Zusatz ,den gesamten Waurf, wie bei Sherift Hunt. Dies

‘wurde spat hinzugeftigt, um wirklich unmissverstindlich klar zu machen, dass das ,,neu wiirfeln auch dann gilt, wenn
man mehr als 2 Wiirfel werfen darf. Leider wurde der Zusatz bei bei Deputy Schmide vergessen.

A- bls-Zed Anleltung S22 Korrektur Das X im ersten Absatz ist ein vergessener Einsatz der Seltenreferenz zu Seite 3.

ra 4 ’-\
Einsatz des Wiirfelsymbols.

~Giiterziige & Geriichtekiiche, Anderungen beim Spielaufbaul, Korrekeur: So genial wir den Aufbaul auch finden, darf B
sich das uberﬂu351ge L am Ende jeder Uberschnﬁ: aber Sowas von zum Teufel scheren.




