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NAHKAMPF
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CIC]

FERNKAMPF

STUFE 1
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GEWANDTHEIT
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WEISHEIT
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IM LAGER VERSTAUTE GEGENSTANDE: NUR BEI EINEM FORTLAUFENDEN ABENTEUER:
FLUCHWURFEL TRAUMAWURFEL RUNEN RESSOURCEN
STATUS: (WERDEN IN DER NACHSTEN LAGERPHASE ENTFERNT) KLASSENFERTIGKEITEN:
Py KLASSENBAUM  KLASSE
NEBENHAND
AUSWIRKUNGEN: (BESTEHEN, BIS EINE ANWEISUNG KLASSENBAUM  KLASSE
SIE EXPLIZIT AUFHEBT)
RUSTUNG D_D_D
SCHMUCKSTUCK KLASSENBAUM  KLASSE

AURA: (BESTEHEN, BIS DU EINE ANDERE AURA ODER D-D-D

EINEN TRAUMAWURFEL ERHALTST)
TASCHE GEGENSTAND 1

KLASSENBAUM  KLASSE

KAMPFROLLE: AwW: TASCHE GEGENSTAND 2 I:H:'D
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