
in beliebiges 

Siegpunkte

Geld

Waren

Machtzuwachs

Siegpunkte/ Geld

Schwarzmarkt

Zementfabrik
Verwandelt max.4x
Stein in je 1 SP Statue (EP)

In der letzten Runde
aktivieren, um für jedes
eigene Gebäude 1 SP
zu erhaltenSägewerk

Verwandelt max. 4x
Holz in je 1 SP

Golfplatz
Verwandelt max. 4x
Wasser in je 1 SP

Kloster
Verwandelt max. 2x
Rohstoff in je 1 SP

Rum-Cafe
Verwandelt max. 3x
Rum in je 2 SP

Zigarren-Cafe
Verwandelt max. 4x
Zigarren in je 2 SP

Kleines Kontor
1 beliebiges Gut auf
1 beliebiges Schiff für
SP liefern

Großes Kontor
2 gleiche Güter auf
1 beliebiges Schiff für
SP liefern

Hotel
Bringt 2 SP

Herberge
Bringt 1 SP

Casino (EP)
Tauscht max. 2x
5 Geld in 2 SP oder 
andersherum

Warenhaus
Verkauft max. 1x
1 Ware für 6 Geld

Rohstoffhaus
Verkauft max. 1x
1 Rohstoff für 4 Geld

Baustoffhaus
Verkauft max. 2x
1 Baustoff für 2 Geld

Kleine Bank
Bringt 2 Geld

Große Bank
Bringt 4 Geld

Zigarrenfabrik (2x)
Verwandelt jeweils
1:1 beliebige Mengen
Tabak in Zigarren

Schnapsbrennerei (2x)
Verwandelt jeweils
1:1 beliebige Mengen
Zuckerrohr in Rum

Spielecafe (SB)
Bringt 1x Rum

Schwarzmarkt
Verwandelt max. 1x
1 Handelsgut in ein
anderes

Kirche
Vetoplättchen auf ein Gesetzes-
vorschlag (andere Gesetzesart als
letzte Runde), um diesen sofort aus
dem Spiel zu nehmen.

Rathaus
2 Extrastimmen für das
Parlament (Stimmplättchen)

Zeitungsverlag (EP)
Presseplättchen auf einem
Gesetz platzieren. Wird dieses
Gesetz in der Runde nicht wirksam,
bekommt der Spieler 1 SP + 1 Geld

Staudamm
Bringt 2 Wasser

Leuchtturm
Austausch vom Schiff
auf hoher See gegen 
ein beliebiges aus dem
Stapel

Zollamt (EP)
1x eine Ware auf ein beliebiges
Schiff liefern, oder davon entfernen, 
ohne dafür SP zu erhalten

Lager
Wie das vorhandene Lager

Strandcafe (EP)
Beliebige Alternativfunktion
beim Ausspielen eines Cha-
rakters nutzen, auch wenn diese
schon ein Mitspieler besetzt

Sambaschule (HK)
Verwandelt max. 1x
Rum und Zigarren in
5 SP

Hazienda (Essen 2009)
Tauscht max. 1x
alle Waren und Handels-
güter in 9 SP

Kanadische Botschaft (X)
Bringt 1x Zigarren

(muss nicht durch den Vorarbeiter aktivert werden)


