
Kosten: 3 

Kampfwert: 0 

Unaussprechlicher Eid (Fortwährend): Am Ende einer 
Aktion eines Spielers (auch wenn du nicht am Zug 
bist), kannst du deinen Hohepriester opfern (lege ihn 
in deinen Vorrat zurück), um 2 Macht zu erhalten. 
Dies kann auch während der Machtphase oder der 
Verdammnisphase getan werden 

Anmerkungen: Der Hohepriester ist eine neue Art von 
Kultist und gehört zur Fraktion mit der entsprechen-
den Farbe. Man rekrutiert ihn wie einen Akolythen. Er 
erzeugt 1 Macht während der Machtphase, er kann 
Tore erschaffen und kontrollieren und er kann gefan-
gen genommen werden. Jede Fraktion hat nur einen 
Hohepriester zur Verfügung. 



Tipps und Tricks
• Opfere ihn während der Machtphase, damit du 
Startspieler wirst.

• Rekrutiere deinen Hohepriester in der ersten Ak-
tionsphase und opfere ihn dann in der zweiten Ak-
tionsphase, um deinen Großen Alten zu erwecken 
(und noch Macht übrig zu haben).

• Wenn sich dein Hohepriester allein auf einem 
Tor befindet und Gefahr läuft, von einem Gegner 
gefangen genommen zu werden, dann beschwöre 
ein Monster, wenn du am Zug bist, und opfere dann 
sofort den Hohepriester. Auf diesem Weg entfernst 
du ihn von der Karte und du hast nicht nur dein 
neues Monster bezahlt, sondern kannst die Zone 
auch gleich besser verteidigen.

• Opfere ihn, wenn die anderen Spieler keine 
Macht mehr haben, damit du erneut aktiv werden 
kannst. Jetzt hast du 2 Macht, die du für Aktionen 
aufwenden kannst, während die anderen Spieler 
keine Macht mehr haben.

• Opfere ihn, um zu einem kritischen Zeitpunkt ein 
Ritual der Auslöschung auszuführen.


